SPORTS

Datenschutz- und Cookie-
Richtlinie

Ihre Privatsphare ist EquuSports Inc., einem BL, wichtig! NK MEDIA INC., seine
Tochtergesellschaften und/oder verbundenen Unternehmen ("EQUUS") und wir nehmen
unsere Verantwortung ernst, uns um sie zu kiimmern. Diese Richtlinie beschreibt, wie
EQUUS die personenbezogenen Daten verarbeitet, die wir liber Sie erheben, wenn Sie
unsere Produkte und Dienstleistungen nutzen oder wenn Sie an Live-Veranstaltungen
teilnehmen, die von oder in Verbindung mit EQUUS veranstaltet werden (zusammen die
"Dienste" oder die "EQUUS-Dienste"). In einigen Fallen kdnnen unsere direkten
und/oder indirekten verbundenen Unternehmen als Datenverantwortliche betrachtet
werden, entweder gemeinsam mit EQUUS oder allein.

1. Informationen, die wir sammeln

Die Informationen, die wir sammeln, hdngen von den Diensten ab, die Sie nutzen, und
davon, wie Sie sie nutzen.

1. Informationen, die Sie uns direkt zur Verfiligung stellen

Wir erfassen Informationen, die Sie uns direkt zur Verfligung stellen, z. B. wenn Sie ein
EQUUS-Konto erstellen, Sicherheitsfragen einrichten, Einkdufe tatigen oder den
EQUUS-Support kontaktieren.

Wir kénnen Informationen sammeln, die Sie uns zur Verfligung stellen, wie zum Beispiel:

+ |hre EQUUS-Kontoinformationen, einschlieRRlich, aber nicht beschrankt auf lhre E-
Mail-Adresse, Ihren Benutzernamen, lhren echten Namen, lhr Land, lhr
Geburtsdatum, lhre Telefonnummer und lhr Passwort sowie gegebenenfalls die
Region oder Stadt, von der aus Sie sich angemeldet haben, Ihre Facebook-ID, lhre
Apple-Gerate-ID, lhre Android-Gerate-ID, |hr Inventar, das ein integraler
Bestandteil des Spiels ist, um lhnen den Zugriff auf Ihre Spielinhalte zu
ermoglichen, Ihre Spielfortschrittsdaten, damit Sie auf Ihre Spielinhalte zugreifen
und Ihnen das Ziel des Spiels mitteilen kénnen, Ihre Ranglistenstatistiken, um
Benutzer basierend auf ihren Fahigkeiten und Leistungen zu verfolgen und



Belohnungen bereitzustellen, sowie lhr Spielziel und Ihren Push-
Benachrichtigungsendpunkt, der zum Senden von Push-Benachrichtigungen
erforderlich ist (obwohl dies eine Registrierung erfordert);

e Fragen und Antworten zur Sicherheit;

e Informationen, die Sie als Antwort auf Umfragen zu unseren Diensten
bereitstellen;

e Informationen, die Sie uns zur Verfiigung stellen, wenn Sie uns um Hilfe bitten,
wie z. B. lhren Namen, lhre Telefonnummer und Aufzeichnungen (einschlie3lich
Anrufaufzeichnungen) (iber Probleme, die bei Ihnen auftreten, einschlieBlich lhrer
Transaktionshistorie zur Betrugspravention, um festzustellen, wann Sie
tatsachlich In-App-Kaufe getatigt haben, Ihre Anmeldehistorie, um
Betrugspravention bei Interaktionen mit dem Kundendienst zu gewahrleisten. und

¢ Rechnungsinformationen wie Name, Zahlungskartennummer,
Zahlungskontodaten und Lieferadresse.

1. Informationen, die Sie beim Online-Spielen angeben

Wenn Sie online spielen, konnen wir Informationen Uliber lhr Spielprofil, lhr Gameplay
oder die Nutzung sozialer Funktionen sammeln.

Wenn Sie unsere sozialen Funktionen nutzen, kénnen Texte, Audio-, Bild- und/oder
andere elektronische Kommunikationsinformationen, die Sie offenlegen, von anderen
Spielern gelesen, kopiert, gesammelt oder verwendet werden und 6ffentlich zuganglich
werden. Bitte stellen Sie sicher, dass lhre Datenschutzeinstellungen lhre Praferenzen
widerspiegeln.

Wenn Sie unsere Online-Spiele spielen, werden lhre Spielprofilinformationen, lhr Spiel
und lhre Statistiken erfasst, und einige kdnnen im Spiel sowie fiir Spieler auRerhalb des
Spiels in anderen EQUUS-Diensten sichtbar sein. In einigen unserer Titel kénnen wir lhr
Spiel aufzeichnen und es anderen Spielern im Spiel wiedergeben und/oder es fir andere
Spieler auBBerhalb des Spiels in anderen EQUUS-Diensten sichtbar machen. Die
Ranglisten kdnnen auch von anderen Spielern auBerhalb des Spiels in anderen EQUUS-
Diensten eingesehen werden. In kompetitiven Spielmodi kénnen wir Ihr Gameplay und
Ihre Tasteneingaben auf Ihrem Controller aufzeichnen und sie mit lhren
Profilinformationen und Spielstatistiken fiir andere Spieler im Spiel und bei EQUUS Live-
oder Partnerveranstaltungen wiedergeben.

1. Andere Informationen, die wir sammeln kénnen, wenn Sie unsere Dienste nutzen
Wir kdnnen andere Informationen erfassen, wenn Sie unsere Dienste nutzen, wie z. B.
Informationen (iber lhr Gerat, Informationen tiber lhre Hardware und Software, lhre IP-

Adresse oder Informationen tiber lhren Browser.

Wir konnen automatisch andere Informationen erfassen, wenn Sie unsere Dienste
nutzen, wie z. B.:



e |P-Adresse;

e Informationen Uber |hr Gerat, Ihre Hardware und lhre Software, wie z. B. lhre
Hardware-1Ds, Identifikatoren flir Mobilgerate (z. B. Apple ID for Advertising
[IDFA] oder Android Advertising ID [AAID]), Plattformtyp, Einstellungen und
Komponenten, von |hnen installierte EQUUS-Software und -Updates sowie das
Vorhandensein erforderlicher Plug-ins;

« Ungefihre Geolokalisierungsdaten (abgeleitet von IP- oder Gerateeinstellungen);

e Browserinformationen, einschlieB3lich Ihres Browsertyps und lhrer bevorzugten
Sprache;

e Verweis- und Ausstiegsseiten, einschlieBlich aufgerufener Seiten und anderer
Interaktionen mit Webinhalten;

e Einzelheiten Uber die Dienste, die Sie erwerben oder erhalten, und wie Sie sie
nutzen;

e Informationen zu Gerateereignissen, einschliel3lich Absturzberichten,
Anforderungs- und Empfehlungs-URLs und Details zur Systemaktivitat (z. B. wenn
Sie beim Spielen unserer Spiele auf einen Fehler gestof3en sind oder den Zugriff
auf das Internet verloren haben); und

o Andere Informationen (z. B. Ihr Bild), die Sie im Zusammenhang mit lhrer
Teilnahme an Live-Veranstaltungen bereitstellen kénnen.

Wir kénnen auch Informationen lokal auf lhrem Gerat sammeln und speichern, indem wir
Mechanismen wie Cookies, Browser-Webspeicher (einschlieBlich HTML 5) und
Anwendungsdaten-Caches verwenden.

1. Informationen, die uns von Dritten zur Verfiigung gestellt werden

Wir kdonnen Informationen (iber Sie von Dritten erhalten, wie z. B. AdColony, Admob,
Apple, Apple Store, Applovin, Appsflyer, Azure, Facebook, Firebase, Github, Google,
Google Analytics, Google Play, Halfbrick Solution, Iron Source, Iron Source Bidding,
Meta Bidding, Microsoft, Nintendo, Playfab, Sony, Unity, Unity Ads, Vungle Bidding,
mobilen Plattformen oder Authentifizierungsmerkmalen von Drittanbietern, die Sie zur
Anmeldung bei unseren Diensten verwenden.

Wir kénnen Informationen Uber Sie erhalten, die in Benutzerkonten von Drittanbietern
enthalten sind, wenn Sie die Online-Dienste von EQUUS auf oder liber
Spieleplattformen von Drittanbietern, wie z. B. die unten aufgefiihrten, nutzen. Diese
Informationen werden EQUUS im Zusammenhang mit der Einrichtung oder Verkniipfung
eines EQUUS-Kontos zur Verfligung gestellt, das fir den Zugriff auf die Online-Dienste
von EQUUS erforderlich ist. Wenn Sie die EQUUS Online Services Uber diese Dritten
nutzen, erkldren Sie sich mit der Ubertragung dieser Informationen einverstanden.
Nachfolgend finden Sie Beispiele fiir die Informationen, die wir erhalten. Wir erhalten
niemals lhre Kreditkartennummer oder andere Finanzinformationen von diesen Dritten
im Zusammenhang mit der Einrichtung oder Verkniipfung eines EQUUS-Kontos.



« ®PlayStation 3-System, PlayStation®4-System und PlayStation®5-Konsole.
Sony stellt Informationen von Ihrem PlayStation™Network-Konto bereit, z. B. lhre
Online-ID, E-Mail-Adresse, Land, Sprache, Freundesliste, Geburtsdatum und
bestimmte Einstellungen.

o Xbox-Netzwerk. Microsoft stellt Informationen wie lhren Gamertag, lhre E-Mail-
Adresse, lhr Land, lhre Sprache, lhre Freundesliste, Ihr Geburtsdatum und
bestimmte Einstellungen bereit.

o Wii/ Wii U/ Nintendo Switch™. Nintendo stellt (je nach dem Gerét, das Sie
besitzen) Informationen wie lhren Mii-Charakter, Ihren Spitznamen, lhre Nintendo
Network ID, Ihren Nintendo-Account, Ihre E-Mail-Adresse, lhr Land, lhre Sprache,
Ihre Freundesliste, Ihr Geburtsdatum und bestimmte Vorlieben zur Verfligung.

Social-Gaming-Plattformen. Wenn Sie Social-Gaming-Plattformen von Drittanbietern
(wie Discord oder Twitch) nutzen und Ihr EQUUS-Konto verkniipfen, erhalten wir
moglicherweise Informationen, die mit lhrem Konto auf diesen Plattformen verknipft
sind. Weitere Informationen zu den Informationen, die EQUUS erhalt, finden Sie in den
Hinweisen, die lhnen bei der Verknlipfung lhrer Konten angezeigt werden.

Mobile Plattformen. Wenn Sie unsere Spiele auf Ihrem Mobilgerat oder Tablet spielen
oder kaufen, erhalten wir Informationen lber Sie von App-Stores und anderen Anbietern
mobiler Plattformen. Diese Informationen kdnnen Ihren Benutzernamen oder lhre
Gerate-ID und die Tatsache enthalten, dass Sie einen Kauf getatigt haben, falls
zutreffend, jedoch keine finanziellen Informationen. Einige unserer mobilen Plattformen
kénnen uns Informationen senden, zu deren Bereitstellung Sie sie autorisiert haben.
Unsere Handyspiele kénnen Sie auch nach zusatzlichen persénlichen Informationen
fragen, wie z. B. Push-Benachrichtigungs-Token oder einer Liste von Kontakten, aber wir
werden diese Informationen nur sammeln, wenn Sie uns die Erlaubnis dazu geben.

Sonstige Dritte

Wir kénnen Informationen von anderen Dritten wie Facebook oder Apple Game Center
erhalten, wenn Sie diese Dienste mit unseren Spielen nutzen. Wir kénnen auch
Informationen Uber Sie erhalten, wenn andere Spieler sich dafiir entscheiden, ihre
Kontaktlisten mit uns oder von 6ffentlich zuganglichen Websites zu teilen.

1. Rechtsgrundlage fiir die Verarbeitung

Je nachdem, wo Sie wohnen, kénnen wir uns bei der Verarbeitung lhrer Daten auf
unterschiedliche Rechtsgrundlagen stiitzen.

Unsere Rechtsgrundlage fiir die Verarbeitung lhrer personenbezogenen Daten hangt von
der Art der von uns erfassten Daten, dem Kontext, in dem wir sie erheben, sowie von
Ihrem Wohnsitzland ab, wie bei der Einrichtung Ilhres EQUUS-Kontos angegeben, oder,
wenn Sie nicht in einem EQUUS-Konto angemeldet sind, von Ihrem Standort, bestimmt
durch lhre IP-Adresse und/oder das Land, in dem lhr Gerat registriert wurde.



Wenn Sie im Europaischen Wirtschaftsraum (EWR) oder in einer Gerichtsbarkeit
ansassig sind, in der ahnliche gesetzliche Anforderungen gelten kénnen, wie z. B.
Brasilien, die Schweiz und das Vereinigte Konigreich, stiitzen wir uns auf eine Reihe von
Rechtsgrundlagen, um Informationen Gber Sie zu verarbeiten. Wir verarbeiten
Informationen Uber Sie, wenn wir lhre Einwilligung haben, wenn wir ein berechtigtes
Interesse daran haben, wenn die Verarbeitung fur die Erflllung eines Vertrags mit Ihnen
erforderlich ist und/oder wenn wir gesetzlich verpflichtet sind, Ihre Daten zu
verarbeiten. Zum Beispiel verlassen wir uns in der Regel auf:

o lhre Einwilligung, wenn Sie Cookies auf Ihrem Gerat im Web platzieren (liber
unseren Cookie Consent Manager), um lhnen Marketing-E-Mails zu senden oder
um lhnen gezielte Werbung von Drittanbietern auf unseren Diensten
bereitzustellen;

e unsere berechtigten Interessen an der Verarbeitung Ihrer Daten bei der
Bereitstellung des Kundendienstes, bei der gezielten Vermarktung unserer
Dienste durch EQUUS oder zu Betrugspraventions- und Sicherheitszwecken; und

o Uber die vertragliche Notwendigkeit zur Verarbeitung von Informationen, wenn
Sie ein EQUUS-Konto erstellen oder unsere Dienste nutzen, um uns die
Erbringung unserer Dienste fiir Sie zu ermdglichen.

Wenn Sie in einer Gerichtsbarkeit wohnen, in der unsere oben genannten berechtigten
Interessen nach geltendem Recht nicht als Rechtsgrundlage anerkannt werden, werden
wir andere geeignete Rechtsgrundlagen fiir die Verarbeitung lhrer personenbezogenen
Daten ermitteln und verwenden, wie z. B. die vertragliche Notwendigkeit oder lhre
Einwilligung.

1. Wie wir lhre Daten sammeln

Wir kdnnen eine Vielzahl von Technologien verwenden, um die Effektivitat unserer
Dienste bereitzustellen und zu messen, Werbung zu schalten und lhr Spielerlebnis zu
verbessern. Zu diesen Technologien gehéren Cookies und dhnliche Technologien sowie
Analyse-, Werbe-, Betrugsbekampfungs- und Betrugsbekampfungstechnologien.

Wir und Dritte konnen Technologien, einschlielich der unten beschriebenen,
verwenden, um Informationen zu sammeln, um unsere Dienste bereitzustellen.

1. Cookies und dhnliche Technologien

Cookies sind kleine Textdateien, die in Ihrem Internetbrowser gespeichert werden. Wir
und unsere Drittanbieter verwenden Cookies und dhnliche Tracking-Technologien, um
Dinge wie die Webseiten, Funktionen oder Werbung, die Sie sich ansehen, und die
Spiele, die Sie spielen, zu verstehen. Diese Informationen helfen uns, Ihren Warenkorb
zu verfolgen, die Wirksamkeit unserer Anzeigen zu messen, sicherzustellen, dass Sie
dieselbe Anzeige nicht wiederholt sehen, und lhr Erlebnis zu verbessern. Weitere



Informationen zur Verwaltung lhrer Cookie-Einstellungen finden Sie in Abschnitt 8 lhre
Wahlmoéglichkeiten und Kontrollen.

Wir kdbnnen Web Beacons oder Clear GIFs verwenden, um Informationen Uber lhre
Nutzung unserer Dienste und lhre Reaktion auf unsere Marketing-E-Mails zu sammeln.
Wir kdnnen Internet-Protokolldateien (die technische Daten wie Ihre IP-Adresse
enthalten) verwenden, um den Datenverkehr auf unseren Diensten zu Uberwachen,
technische Probleme zu beheben, Betrug zu erkennen und zu verhindern und unsere
Nutzungsbedingungen durchzusetzen.

Wir kénnen in unseren Diensten auch Analyse-, Werbe-, Betrugsbekdampfungs- und
Betrugsbekampfungstechnologien verwenden. Diese Technologien kdnnen die gleichen
Cookies oder dhnliche Mechanismen wie unten beschrieben verwenden.

1. Analytische Technologien

Wir konnen Analysetechnologien von Erstanbietern und Drittanbietern verwenden, um
Informationen dartiber zu sammeln, wie Sie unsere Dienste, Ihren Computer oder lhr
Gerat und den Zustand unserer Dienste nutzen.

Zum Beispiel kdnnen wir Daten von Ihrem Computer oder Gerat sammeln und speichern,
wenn Sie unsere Dienste nutzen. Diese Informationen umfassen technische und
verwandte Informationen tber lhren Computer, Ihr Gerat und Ihre Betriebs- und/oder
Netzwerksysteme (z. B. IP-Adresse und Geratekennungen); Informationen tber lhre
Interaktion mit bestimmten Funktionen und Diensten; Spiel- und Nutzungsstatistiken;
sowie Systeminteraktionen und periphere Hardware. Wir kdnnen auch Daten von |hrem
Gerat sammeln und speichern, um probabilistische Identifikatoren zu erstellen, um die
Dienste zu analysieren, auf die unsere Spieler geratelibergreifend zugegriffen haben.
Wenn Sie ein Spiel offline spielen, ohne eine Verbindung zum Internet herzustellen,
werden diese Daten auf lhrem Gerat gespeichert und an uns Gbermittelt, wenn lhr Gerat
eine Verbindung zum Internet herstellt. Wenn Sie an den Online-Diensten teilnehmen,
kénnen wir auch lIhre personenbezogenen Daten und/oder Statistiken zu Ihrem Spiel
(einschlieRlich Punktestanden, Ranglisten und Erfolgen) sammeln, verwenden, speichern,
Ubertragen und offentlich anzeigen oder Inhalte identifizieren, die Sie erstellen und mit
anderen Spielern teilen.

Analysetechnologien von Drittanbietern, die in unsere Dienste integriert sind
(einschlieRlich SDK [Software Development Kit] und API [Application Program
Interface]-Integrationen), konnen die Informationen, die sie im Zusammenhang mit lhrer
Nutzung der EQUUS-Dienste sammeln, mit den Informationen kombinieren, die sie im
Laufe der Zeit und/oder iber verschiedene Plattformen hinweg unabhangig voneinander
gesammelt haben. Viele dieser Unternehmen sammeln und verwenden Informationen in
Ubereinstimmung mit ihren eigenen Datenschutzrichtlinien. Eine Liste der externen
Analyseunternehmen, die in unseren Diensten tatig sind, sowie die Mdéglichkeit, sich



gegebenenfalls abzumelden, finden Sie in der hier equusports.com/legal/ad-serving-and-
analytics-appendix verlinkten Tabelle.

1. Technologien zur Anzeigenbereitstellung

Einige unserer Dienste konnen Adserving-Technologien verwenden, die Cookies, Clear
GIFs, Web Beacons, Tracking-Pixel, SDKs, APIs und andere dhnliche Technologien
verwenden, um lhnen Angebote und Werbung im Rahmen der EQUUS-Dienste sowie
auf Plattformen und Websites von Drittanbietern bereitzustellen. und um die Leistung
unserer Werbekampagnen zu messen. Einige dieser Technologien kdnnen das Verhalten
Uber verschiedene Websites, mobile Apps und Gerate hinweg synchronisieren oder
verbinden, um Angebote und Werbung auf lhre Interessen zuzuschneiden. Zum Beispiel
kann Ihnen ein Angebot fiir ein Spiel prasentiert werden, von dem wir glauben, dass es
Ihnen gefallen kdnnte. Wenn Sie Interesse an einem Spiel bekunden, erhalten Sie
moglicherweise spater Werbung fiir dieses Spiel oder dahnliche Dienste auf EQUUS oder
Websites Dritter. Andere In-Game-Werbetechnologien ermdglichen es dir, Angebote
vorlbergehend auf dein Spiel, deinen Webbrowser oder dein Mobilgerat
herunterzuladen und sie spater zu ersetzen, wenn du online bist.

Diese Technologien sammeln und verwenden Informationen, damit wir Ihnen
angemessene Angebote und Werbung anbieten kénnen, um die Wirksamkeit und
Verbreitung dieser Angebote und Anzeigen zu messen und um zu verstehen, wie
Benutzer mit unseren Diensten interagieren. Zusatzlich zu den Identifikatoren und
bestimmten Informationen, die in Abschnitt 1(C) aufgefiihrt sind: Andere Informationen,
die wir sammeln, wenn Sie unsere oben genannten Dienste nutzen , konnen diese
Informationen Folgendes umfassen:

e Die geschalteten Anzeigen und die Platzierung der Anzeige;
e die Zeitspanne, in der eine Werbung sichtbar war;

e Der Domain-Typ, die IP-Adresse, die AnzeigengroR3e;

e lhre Interaktion, falls vorhanden, mit der Anzeige; und

e Reaktion auf Werbung.

Werbeunternehmen von Drittanbietern kénnen Informationen, die im Zusammenhang
mit der Prasentation eines Angebots liber unsere Dienste gesammelt wurden, mit
anderen Informationen kombinieren, die sie unabhangig voneinander im Laufe der Zeit
und/oder Uber verschiedene Websites hinweg gesammelt haben. Viele dieser
Unternehmen sammeln und verwenden Informationen in Ubereinstimmung mit ihren
eigenen Datenschutzrichtlinien. Eine Liste der Adserving-Unternehmen, die ihre eigenen
Netzwerke lber unsere Dienste betreiben, ihre Datenschutzhinweise und Méglichkeiten,
sich nach Méglichkeit abzumelden, finden Sie in der Tabelle unter
equusports.com/legal/ad-serving-and-analytics-appendix.

Um mehr Gber die Praktiken einiger dieser Werbenetzwerke zu erfahren oder gezielte
Werbung von Drittanbietern abzulehnen, kénnen Sie auch


https://www.equusports.com/legal/ad-serving-and-analytics-appendix
https://www.equusports.com/legal/ad-serving-and-analytics-appendix
https://www.networkadvertising.org/

www.networkadvertising.org, _www.aboutads.info/choices, youradchoices.ca oder
www.youronlinechoices.eu besuchen. Beachten Sie, dass die Deaktivierung nicht
bedeutet, dass Sie keine Anzeigen sehen. Es bedeutet vielmehr, dass die Werbung, die
Sie sehen, fur Sie moéglicherweise nicht so relevant ist.

1. Technologien zur Betrugsbekampfung und Betrugspravention

Wir bemihen uns, allen Spielern eine sichere und faire Spielumgebung zu bieten. Wenn
Sie unsere Dienste nutzen, kénnen wir oder Dritte Cookies und dhnliche Technologien
verwenden und Daten Uber |hr Gerat oder lhre Maschine sammeln, um einen
"Fingerabdruck" oder "Hash" der Komponenten lhres Gerats zu erstellen, zur
Betrugspravention, Sicherheit und Authentifizierung. Wir kdnnen auch 6ffentlich
zugangliche Informationen und Websites von Drittanbietern tiberwachen und/oder Anti-
Cheat-Technologien innerhalb unserer Dienste verwenden, einschlieBlich
automatisierter Algorithmen zur Betrugsbekdampfung und zur Verhinderung von
Missbrauch. Wenn Sie der Meinung sind, dass |hr Zugriff auf unsere Spiele und/oder
Dienste irrtiimlich durch diese Technologie blockiert wurde, kontaktieren Sie uns bitte
unter I'support@equusports.com oder https://www.equusports.com/Support.

1. Wie wir lhre Informationen verwenden

Wir kénnen lhre Daten verwenden, um unsere Dienste zu betreiben, lhr Spielerlebnis
zu verbessern, lhnen Kundensupport zu bieten, die Wirksamkeit von Werbung zu
tiberwachen und unsere Kommunikation mit lhnen zu personalisieren.

Wir kénnen lhre personenbezogenen Daten, sowohl einzeln als auch in Kombination, auf
folgende Weise verwenden.

Um unser Geschift zu betreiben und lhr Spielerlebnis zu verbessern und zu
personalisieren, einschlieBlich:

e Betrieb, Analyse, Verbesserung und Entwicklung unserer Spiele und Dienste;

e Durchfiihrung von Recherchen und Analysen, um unsere Technologie zu
entwickeln und zu demonstrieren und unsere Spieler besser zu verstehen;

e Fdllen Sie die Online-Bestenlisten aus und aktivieren Sie das Online-
Matchmaking;

e Bieten Sie sich und anderen Spielern Wiederholungen tber Zuschauermodi an;

e Um lhnen zu helfen, Ihre Freunde zu finden oder Ihren Freunden von einem
EQUUS-Spiel oder -Dienst zu erzihlen;

e Erleichterung des Teilens in sozialen Netzwerken;

e Verwaltung und Bereitstellung von In-Game- und Drittanbieter-Anzeigen;

e Messung der Wirksamkeit und Verbreitung von Werbung, einschlieBlich des
Verstandnisses, wer mit unseren Diensten interagiert und wie sie mit unseren
Diensten interagieren;

e Messen Sie den Zustand unserer Dienste;


https://www.networkadvertising.org/
https://www.aboutads.info/choices/
http://www.aboutads.info/choices
https://youradchoices.ca/
https://www.youronlinechoices.eu/
https://www.youronlinechoices.eu/
https://www.equusports.com/Support

e Erkennung von Sicherheitsvorfallen, Schutz vor boswilligen, tduschenden,
betriigerischen oder illegalen Aktivitaten und strafrechtliche Verfolgung der fir
solche Aktivitaten verantwortlichen Personen;

e Um die Konten einzurichten und zu verwalten, fiir die Sie sich anmelden;

o Bieten Sie Spielerlebnisse, die Ihnen gefallen konnten, einschlielich der
Anpassung lhres Spielerlebnisses;

e Einrichtung und Durchfiihrung von Treueprogrammen;

e Erleichtern Sie lhr Spiel auf mehreren Geraten und/oder Plattformen, falls
zutreffend;

e ldentifizieren, Beheben und Beheben von Fehlern oder Fehlern bei Funktionen;

e Bereitstellung von Software-Updates;

o Authentifizieren und aktivieren Sie lhre Spiele und speichern Sie Spieldaten,
einschlief3lich des Fortschritts;

e Durchfihrung von Wettbewerben und Wettbewerben;

e Durchfiihrung von Audits, Transaktionen und anderen Compliance-Aktivitaten;

e Um lhre Praferenzen zu respektieren und Ihnen Inhalte zur Verfliigung zu stellen;

e Zur Sicherheit und Fairness unserer Dienste beizutragen, Streitigkeiten
beizulegen, Betrug und illegales Verhalten zu untersuchen und zu bekampfen, das
Gesetz einzuhalten und unsere Vereinbarungen und Richtlinien durchzusetzen;
und

e Fur andere Zwecke, denen Sie zustimmen, tGber die Sie informiert werden oder
die lhnen anderweitig mitgeteilt werden, wenn Sie personenbezogene Daten
bereitstellen.

Um lhnen Unterstiitzung zu bieten, einschlieBlich:

¢ Um Probleme mit Ihrem Konto oder Ihren Diensten zu identifizieren und zu 16sen;

e Erleichtern Sie Umfragen oder Fragebdgen;

e Kommunikation mit Ihnen und Beantwortung lhrer spezifischen Anfragen oder
Fragen; und

e Verwalten und senden Sie lhnen Bestatigungen und wichtige Informationen zu
lhrem Konto, Ihren Diensten, Kaufen, Abonnements und Garantien.

Um unsere Kommunikation mit lhnen zu personalisieren, einschlieBlich:

e Bereitstellung relevanter Inhalte, Empfehlungen, Informationen oder Angebote
von EQUUS; und
e Um lhnen Updates fiir den Dienst zur Verfligung zu stellen.

Speicherung. Wir bewahren die von uns erfassten Informationen so lange auf, wie es fir
die Bereitstellung unserer Dienste erforderlich ist, und wir kdnnen diese Informationen
Uber diesen Zeitraum hinaus aufbewahren, wenn dies aus rechtlichen, betrieblichen oder
anderen legitimen Griinden erforderlich ist.



Soweit moglich, kdnnen wir die von uns erfassten Informationen auch anonymisieren,
anonymisieren oder aggregieren oder sie auf eine Weise sammeln, die Sie nicht direkt
identifiziert. Wir konnen diese Informationen verwenden und weitergeben, wenn dies
flir unsere Geschaftszwecke erforderlich ist und soweit dies nach geltendem Recht
zulassig ist.

1. Wer kann lhre Informationen erhalten?

Wir konnen lhre personenbezogenen Daten an die Kategorien von Empfangern
weitergeben, die wir in diesem Abschnitt beschreiben, z. B. um unsere Dienste
bereitzustellen und Werbung zu schalten.

Lieferanten. Anbieter und andere Dienstleister, die uns bei der Flihrung unseres
Geschafts und der Erbringung von Dienstleistungen fir Sie unterstitzen, kénnen lhre
personenbezogenen Daten erhalten. Wir verlangen, dass jeder Dienstleister, der |hre
personenbezogenen Daten verarbeitet, dies nur in unserem Namen und zu Zwecken tut,
die mit dieser Richtlinie Gbereinstimmen, wie z. B. die in Abschnitt 3: Wie wir Ihre Daten
verwenden, beschriebenen Zwecke,

Geschiftspartner. Wir konnen personenbezogene Daten an Geschaftspartner
weitergeben, mit denen wir gemeinsam Dienstleistungen anbieten. Zu diesen Partnern
kénnen Unternehmen gehdren, die die Plattform bereitstellen, auf der Sie unsere Spiele
spielen, wie z. B. Sony (PlayStation®4-System oder PlayStation®5-Konsole), Microsoft
(Xbox), Apple, Android, Unity oder andere.

Verbundene Unternehmen und Tochtergesellschaften. Wir kdnnen personenbezogene
Daten an andere Unternehmen weitergeben, an denen wir ein Interesse haben, soweit
dies fiir die in dieser Richtlinie beschriebenen Zwecke erforderlich ist.

Werbepartner. Uber unsere Dienste kdnnen wir externen Werbepartnern gestatten,
Technologien und andere Tracking-Tools zu verwenden, um Informationen Gber lhre
Nutzung der EQUUS-Dienste und lhres Gerats zu sammeln (z. B. lhre IP-Adresse, mobile
Kennungen, besuchte Seiten, Standort, Browserinformationen, Tageszeit). Wir kénnen
auch Informationen Uber Ihr Gerat und lhre Nutzung unserer Dienste an unsere externen
Werbepartner weitergeben, damit diese lhnen gezielte Werbung anbieten kénnen, wenn
Sie Dienste und Websites von Drittanbietern innerhalb ihrer Netzwerke besuchen. Diese

Praxis wird allgemein als "interessenbasierte Werbung", "verhaltensbasierte Online-
Werbung" oder "gezielte Werbung" bezeichnet.

Weitere Informationen zur Online-Werbung finden Sie in Abschnitt 2(C): Technologien
zur Anzeigenbereitstellung sowie in Abschnitt 8: Ihre Wahlmd&glichkeiten und
Kontrollen in Bezug auf lhre relevanten Wahlmoglichkeiten und Kontrollen.

Offenlegungen, um uns oder andere zu schiitzen. Wir kénnen auf die von uns
gespeicherten und mit lhnen verknilpften Informationen zugreifen, sie aufbewahren und



an externe Parteien weitergeben, wenn wir in gutem Glauben davon ausgehen, dass dies
notwendig oder angemessen ist, um: Anfragen von Strafverfolgungsbehérden oder der
nationalen Sicherheit und rechtlichen Verfahren wie einem Gerichtsbeschluss oder einer
Vorladung nachzukommen, lhre, uns oder die Rechte, das Eigentum oder die Sicherheit
anderer zu schiitzen, unsere Richtlinien oder Vertrage durchzusetzen, uns geschuldete
Betrage einzutreiben oder bei der Ermittlung oder Verfolgung verdachtiger Personen zu
helfen. oder tatsachliche illegale Aktivitaten. Insbesondere wenn wir eine Meldung
erhalten, dass Sie gegen unsere Richtlinien verstofRen haben, konnen wir diese Meldung
und andere relevante Informationen an die Plattform weitergeben, auf der Sie unsere
Spiele spielen.

Offenlegung im Falle einer Fusion, eines Verkaufs oder einer anderen Ubertragung von
Vermogenswerten. Im Falle einer Umstrukturierung, VerauRerung, Fusion, eines
Verkaufs oder eines Konkurses kénnen wir alle von uns erfassten Informationen an den
jeweiligen Dritten weitergeben und holen |hre Zustimmung dazu ein, wenn dies
gesetzlich oder vertraglich vorgeschrieben ist.

Plugins von Drittanbietern. Wenn Technologien oder soziale Tools von Drittanbietern in
unsere Dienste integriert werden, kénnen diese Dritten Informationen Uber lhre
Nutzung unserer Dienste sammeln. Ein Beispiel ist der "Gefallt mir"-Button von
Facebook.

In einigen Fallen (z. B. auf unseren Websites) enthalten unsere Dienste YouTube-Videos.
Diese Integration unterliegt den Nutzungsbedingungen von YouTube und kann dazu
fiihren, dass Google lhre personenbezogenen Daten in Ubereinstimmung mit der
Datenschutzerklarung von Google erfasst. Wenn Sie uns erlaubt haben, lhre YouTube-
Informationen oder andere Google-Informationen zu erhalten, z. B. indem Sie sich Uiber
Ihr Google-Konto bei unseren Diensten anmelden, kénnen Sie lhre Einwilligung
(einschlieRlich des Widerrufs) Uiber die Sicherheitseinstellungen von Google verwalten.
Moglicherweise haben Sie auch andere Rechte in Bezug auf Ihre personenbezogenen
Daten, die wir gesammelt haben, wie in Abschnitt 8: Ihre Wahlmd&glichkeiten und
Kontrollen beschrieben.

Plattformiibergreifendes Teilen. Einige unserer Spiele ermdglichen es dir, dich mit
Freunden und Mitgliedern der Community eines Spiels zu verbinden und mit ihnen zu
spielen, unabhangig von der Plattform, auf der sie spielen. Zum Beispiel kann jemand auf
einer Xbox an einem Match mit einem Spieler teilnehmen, der ein PlayStation®4-System
oder eine PlayStation®5-Konsole verwendet. Wir nennen diese Méglichkeit, Spieler auf
allen Plattformen zusammenzubringen, "Cross-Play". Wenn Crossplay aktiviert ist und du
mit jemandem auf einer anderen Plattform spielst, erhalt diese andere Plattform
moglicherweise deine Plattform-ID (z. B. den Xbox-Gamertag oder die Online-Konto-ID
flir das PlayStation™Network) und andere Informationen, die zum Aktivieren von
Crossplay erforderlich sind. Darliber hinaus konnen wir der Plattform, auf der Sie unsere
Spiele spielen, Informationen Giber Ihre Nutzung von Cross-Play-Funktionen zur
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Verfligung stellen. Du kannst deine Crossplay-Einstellungen dandern, indem du die Spiel-
oder Plattformeinstellungen aufrufst.

Einige unserer Spiele kdnnen es lhnen auch ermdoglichen, ein Spiel plattformiibergreifend
weiter voranzutreiben und lhre Einkaufe auf einer Plattform auf einer anderen Plattform
verfligbar zu machen. Wir werden lhre Daten an die Plattformen weitergeben, soweit
dies erforderlich ist, um diese Funktionen zu aktivieren.

Zu den anderen Plattformen, die Ihre Daten erhalten, gehéren Sony (PlayStation®4-
oder PlayStation®5-Konsole), Microsoft (Xbox), Nintendo (Nintendo Switch), Valve
(Steam), Epic und andere Plattformen, sobald sie flir diese Funktionen verfligbar sind.
Die Informationen, die Sie Giber diese Plattformen erhalten, kdnnen den jeweiligen
Datenschutzhinweisen unterliegen.

Mit lhrer Einwilligung. Wir kdnnen Ihre Daten mit lhrer ausdricklichen Zustimmung an
andere Empfanger weitergeben, sofern oben nicht anders angegeben. Sie kbnnen
beispielsweise damit einverstanden sein, dass wir lhre Daten an ein bestimmtes
Unternehmen oder eine bestimmte Organisation weitergeben, um mehr Gber deren
Produkte, Dienstleistungen oder Werbeaktionen zu erfahren, oder wenn Sie uns
mitteilen, dass Sie |hr EQUUS-Konto mit den Diensten eines anderen Unternehmens
verknlpfen moéchten. Diese Empfanger behandeln die Informationen, zu deren
Weitergabe Sie sich bereit erklaren, in Ubereinstimmung mit ihren jeweiligen
Datenschutzhinweisen.

1. Wo wir lhre Daten speichern

Wir beabsichtigen, lhre Daten in Kanada, den Vereinigten Staaten und anderen
Landern, in denen wir tatig sind, zu speichern und zu verarbeiten. In diesem Fall werden
technische, physische und administrative Sicherheitsvorkehrungen getroffen, um die
Anforderungen an die Dateniibertragung zu erfiillen, die in verschiedenen
Datenschutzgesetzen, wie z. B. der Europaischen Datenschutz-Grundverordnung,
festgelegt sind.

Wenn Sie auf EQUUS-Dienste zugreifen, auch wenn diese auf Plattformen von
Drittanbietern verfligbar sind, kénnen lhre personenbezogenen Daten in der Regel direkt
von EQUUS erfasst und in Kanada oder den Vereinigten Staaten verarbeitet werden. Die
von uns erfassten personenbezogenen Daten kdnnen zu den in dieser Datenschutz- und
Cookie-Richtlinie dargelegten Zwecken in Kanada, den Vereinigten Staaten oder einem
anderen Land, in dem EQUUS, seine verbundenen Unternehmen oder Drittanbieter tatig
sind, gespeichert und weiterverarbeitet werden. Indem Sie der Ubermittlung Ihrer
personenbezogenen Daten aufBerhalb lhres Wohnsitzlandes zustimmen, erkennen Sie an,
dass lhre personenbezogenen Daten an Empfanger in Kanada oder den Vereinigten
Staaten und anderen Landern Gbermittelt werden kdnnen, die moglicherweise nicht das
gleiche Maf3 an Datenschutz bieten wie die Gesetze lhres Wohnsitzlandes oder lhrer
Staatsblirgerschaft.



Die Datenschutzpraktiken von EQUUS stehen im Einklang mit dem
grenziiberschreitenden Datenschutzregelsystem (CBPR) der APEC (Asiatisch-Pazifische
Wirtschaftskooperation). Das APEC-CBPR-System bietet Organisationen einen Rahmen,
um den Schutz personenbezogener Daten zu gewahrleisten, die zwischen den APEC-
Teilnehmerlandern ausgetauscht werden. Weitere Informationen zum APEC-Rahmen
finden Sie auf cbprs.org.

Da EQUUSPORTS INC. verpflichtet ist, Zertifizierungen gemall dem EU-U.S. und Swiss-
U.S. Privacy Shield Framework zu erwerben und zu halten, die auf
www.privacyshield.gov verfigbar sind, wird das Unternehmen Informationen aus dem
Europaischen Wirtschaftsraum (EWR) und der Schweiz an andere verbundene
Unternehmen, Vertreter oder Dienstleister Gibertragen, die auBerhalb des EWR und der
Schweiz ansassig sind. Vorbehaltlich der Einhaltung des Privacy Shield Privacy Shield-
Prinzips der "Rechenschaftspflicht fiir Weiterlibermittlungen". Weitere Informationen
finden Sie in unseren Privacy Shield-Angaben.

In Ubereinstimmung mit der Entscheidung des Gerichtshofs der Europaischen Union
vom 16. Juli 2020 zum EU-US-Datenschutzschild sowie den Leitlinien des Europaischen
Datenschutzausschusses, des britischen Information Commissioner's Office und anderer
relevanter Regulierungsbehérden kann sich EQUUS auch auf die EU-
Standardvertragsklauseln stiitzen — das internationale Datentlibertragungsabkommen
des Vereinigten Kénigreichs und andere Garantien, um Ubermittlungen auf3erhalb des
EWR, des Vereinigten Konigreichs, der Schweiz und anderer Lander zu ermdglichen, falls
erforderlich. EQUUS wird die rechtlichen Regelungen der Lander, in die die Daten
Ubermittelt werden, bewerten und gegebenenfalls seine Mal3nahmen aktualisieren, um
sicherzustellen, dass EQUUS ein angemessenes Schutzniveau bietet.

1. Wie wir lhre Daten schiitzen

Wir verwenden eine Reihe von SicherheitsmaRnahmen, um lhre Daten zu sichern und
zu schitzen.

Die Sicherheit lhrer Daten hat bei EQUUS Prioritat, und wir ergreifen eine Reihe von
technischen und organisatorischen MalBnahmen, um sie zu schiitzen, einschlielich der
Verschlisselung sensibler Informationen. Sie sollten jedoch wissen, dass keine
SicherheitsmalRnahme perfekt ist. Daher kénnen wir die Sicherheit lhrer Daten nicht
jederzeit garantieren. Sie sollten immer sorgfaltig vorgehen, wenn es um den Schutz
Ihrer personlichen Daten geht.

1. Kinder

Wir bemiihen uns, Kindern altersgerechte Erfahrungen zu erméglichen. Abhangig vom
Alter des Kindes, das auf unsere Online-Dienste zugreift, miissen Eltern oder
Erziehungsberechtigte moglicherweise die Erlaubnis erteilen, um ihrem Kind den Zugriff
auf bestimmte Online-Funktionen unserer Dienste zu ermoglichen.
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Obwohl die meisten EQUUS-Dienste fiir Erwachsene gedacht sind, ist sich EQUUS
bewusst, wie wichtig es ist, die Privatsphare von Kindern zu schiitzen, die auf unsere
Online-Dienste zugreifen kénnen. Wir bemiihen uns sicherzustellen, dass Kinder, die auf
unsere Dienste zugreifen, altersgerechte Erfahrungen machen, indem wir
Datenminimierung, eingebauten Datenschutz und Standardpraktiken verwenden. Wir
berticksichtigen das Wohl des Kindes, wenn wir die angemessene Erfahrung fiir das Kind
bestimmen, und wir berticksichtigen die Entwicklungsreife von Kindern
unterschiedlichen Alters. Wenn Kinder in ihrem Land oder Gebiet volljahrig sind, kdnnen
sie von der Erwachsenenerfahrung profitieren.

Der Schutz der Privatsphare von Kindern im Internet ist uns sehr wichtig. Im
Allgemeinen richten sich unsere Dienste nicht an Kinder unter 13 Jahren (oder einem
anderen nach lokalem Recht vorgeschriebenen Alter), und die Dienste erfassen
wissentlich keine personenbezogenen Daten von Kindern, auBer wie im folgenden
Absatz beschrieben.

Bei Spielen, die nicht fir Kinder gedacht sind, diese aber dennoch ansprechen kénnen,
ergreifen wir zusatzliche Schritte, um den Zugang zu diesen Diensten basierend auf dem
Alter des Spielers einzuschranken. Wenn ein Spieler bei diesen Diensten angibt, dass er
unter 13 Jahre alt ist (oder das in seinem Gebiet geltende Alter erreicht hat),
beschranken wir seinen Zugriff auf bestimmte Funktionen, wie z. B. Social-Media- und
Chat-Funktionen sowie bestimmte Arten von Benachrichtigungen. Wir beschranken
auch die Verarbeitung personenbezogener Daten auf das, was zur Unterstiitzung der
internen Abldufe unserer Dienste erforderlich ist.

Bitte beachten Sie, dass wir fiir einige unserer Dienste eine hohere Altersgrenze (z. B. 16
Jahre) verwenden kénnen, als in den beiden obigen Absatzen beschrieben. Wir tun dies,
um unseren Spielern ein sicheres Spielerlebnis zu bieten und junge Spieler zu schiitzen.

Wenn sich Spieler als Kinder identifizieren, die das Mindestalter fiir die digitale
Einwilligung gemaR den Gesetzen des jeweiligen Landes oder Gebiets noch nicht erreicht
haben, werden wir:

(1) die Zustimmung der Eltern fir die Verwendung der personenbezogenen Daten ihrer
Kinder einzuholen, sofern dies nach geltendem Recht erforderlich ist. Zum Beispiel
erlauben wir Eltern, ein EQUUS-Konto fiir Kinder bei bestimmten Diensten zu erstellen,
und mit Zustimmung der Eltern sammelt und verwendet EQUUS die personenbezogenen
Daten bestimmter Kinder, um ein EQUUS-Konto fir Kinder zu verwalten;

(2) Funktionen in bestimmten Diensten zu deaktivieren, die es einem Kind ermaoglichen
kénnten, Informationen zu teilen, die es direkt identifizieren, es sei denn, ein Elternteil
hat uns oder der Plattform des Drittanbieters, auf der sein Kind spielt, eine
entsprechende Zustimmung erteilt. Zum Beispiel respektieren wir die Kindersicherung
von Drittanbietern, da sie fiir Spielfunktionen gilt, die es einem Kind ermaéglichen



konnten, personliche Informationen in Online- oder Multiplayer-Spielen (z. B. Giber Chats
oder nutzergenerierte Inhalte) bereitzustellen;

(3) bestimmte Informationen nur fir begrenzte Zwecke zu sammeln und zu verwenden.
Zum Beispiel kénnen wir lokale In-App-Benachrichtigungen senden, die nicht auf der
Erfassung personenbezogener Daten basieren. Darliber hinaus kdnnen persistente
Geratekennungen wie die IP-Adresse oder die Kennung des Werbegerats erfasst
werden, um unsere internen Ablaufe zu unterstiitzen, wie z. B.:

o die Bereitstellung der Dienste;

o Aufrechterhaltung oder Analyse der Funktionalitat des Dienstes;

e Schalten Sie kontextbezogene oder Frequency Capping-Anzeigen;

e Schutz der Sicherheit oder Integritat des Benutzers des Dienstes; oder
e Einhaltung gesetzlicher oder behdrdlicher Vorschriften;

(4) die Teilnahme eines Kindes an einer Aktivitat (z. B. Spielwettbewerben) nicht von der
Offenlegung von mehr personenbezogenen Daten abhangig machen, als fir die
Teilnahme an der Aktivitat verninftigerweise erforderlich sind. Im Zusammenhang mit
bestimmten Aktivitaten im Zusammenhang mit dem Dienst kdnnen wir Kindern
Uberhaupt nicht die Teilnahme gestatten, selbst wenn wir dem zustimmen; und

(5) Bieten Sie elterliche Kontrollen und Wahlmaoglichkeiten an. Wenn Sie ein Elternteil
oder Erziehungsberechtigter sind und Ihre zuvor erteilte Einwilligung widerrufen, die von
Ihrem Kind erfassten Informationen Uiberpriifen oder diese Daten I6schen lassen
mochten, kontaktieren Sie uns bitte iber die Optionen in Abschnitt 12: Kontakt. Wenn
wir erfahren, dass ein Kind uns ohne Zustimmung der Eltern personenbezogene Daten
zur Verfligung gestellt hat, werden wir alle von uns erfassten personenbezogenen Daten
l6schen, es sei denn, wir sind gesetzlich verpflichtet, sie aufzubewahren, und wir werden
das Konto des Kindes kiindigen und/oder das Kind gegebenenfalls wieder in die
altersgerechte Erfahrung aufnehmen.

Wenn wir wesentliche Anderungen an der Art und Weise vornehmen, wie wir die
personenbezogenen Daten |lhres Kindes sammeln, verwenden, weitergeben oder
anderweitig verarbeiten, werden wir die Eltern benachrichtigen, soweit dies nach
geltendem Recht erforderlich ist.

Wir empfehlen lhnen, mit Ihren Kindern tiber die Kommunikation mit Fremden und die
Risiken der Online-Offenlegung personenbezogener Daten zu sprechen. Sie und lhr Kind
sollten die Datenschutzeinstellungen Gberprifen, die fir die Nutzung unserer Dienste
gelten.

1. lhre Auswahlméglichkeiten und Steuerelemente



Wir kénnen lhnen optional Wahlmaoglichkeiten und Kontrolle tiber die Verwendung Ihrer
Daten anbieten, einschliellich Ihrer Moglichkeit, Ihre Datenschutzrechte auszuiiben,
zusatzlich zu den Wahlmoglichkeiten und Kontrollen von Plattformen Dritter.

Wir werden Ihnen dann sinnvolle Wahlmdéglichkeiten in Bezug auf die Erfassung und
Verwendung lhrer Daten geben. Wenn Sie beispielsweise keine Marketing-E-Mails mehr
von EQUUS erhalten mochten, konnen Sie auf den Abmeldelink klicken, der in der
FuB3zeile jeder von uns gesendeten Marketing-E-Mail enthalten ist.

Uberpriifung der Kontoinhaberschaft. Um die Sicherheit Ihres Kontos und Ihrer
personenbezogenen Daten zu schiitzen, werden Sie moglicherweise aufgefordert, die
Inhaberschaft Ihres Kontos zu bestatigen, bevor wir Ihre Anfrage zur Ausibung lhrer
Datenschutzrechte bearbeiten. Zu den Verifizierungsmethoden gehéren die Anmeldung
bei Ihrem EQUUS-Konto, die Bestatigung der Inhaberschaft und des Zugriffs auf die mit
Ihrem Konto verkniipfte E-Mail-Adresse und/oder die Bestatigung anderer eindeutiger
Kontodaten.

Autorisierte Vertreter. Sie haben moglicherweise die Moéglichkeit, einen
bevollmachtigten Vertreter zu beauftragen, um einen Antrag auf Ausiibung lhrer
Datenschutzrechte zu stellen. Bitte kontaktieren Sie uns unter equusports.com/Support,
um diese Anfrage zu stellen. Wenn Sie einen Bevollmachtigten einsetzen, um lhr Recht
auf Loschung, Zugriff oder Berichtigung auszuliben, verlangen wir von lhnen, dass Sie die
Inhaberschaft Ihres Kontos direkt bei uns bestatigen, es sei denn, Sie haben lhrem
Vertreter eine glltige Vollmacht vorgelegt, die dem kalifornischen Recht entspricht und
einen vergleichbaren Nachweis der Kontoinhaberschaft enthalt.

Wenn Sie einen bevollmachtigten Vertreter einsetzen, um einen Antrag auf Ablehnung
des Verkaufs oder der Weitergabe lhrer personenbezogenen Daten fiir gezielte
Marketingzwecke zu stellen, benoétigen wir Ihre unterschriebene Genehmigung, aus der
hervorgeht, dass Sie den Vertreter autorisiert haben, in Ihrem Namen zu handeln.

lhr Recht auf Loschung. Sie kénnen Ihr EQUUS-Konto deaktivieren oder
personenbezogene Daten, die mit Ihrem Konto verknipft sind, I6schen, indem Sie uns
unter equusports.com/Support kontaktieren. Wenn Sie dies tun, haben Sie keinen
Zugriff mehr auf die EQUUS-Spiele oder -Dienste, die mit Ihrem Konto verbunden sind.
Bitte beachten Sie, dass EQUUS Informationen aufbewahren kann, die zur Beilegung von
Streitigkeiten, zur Durchsetzung unserer Nutzungsvereinbarungen, zum Schutz unserer
gesetzlichen Rechte und zur Einhaltung technischer und rechtlicher Anforderungen und
Einschrankungen in Bezug auf die Sicherheit, Integritat und den Betrieb unserer Dienste
erforderlich sind. Andernfalls bewahren wir Ihre personenbezogenen Daten so lange auf,
wie es vernlinftigerweise erforderlich ist, um lhnen unsere Dienste zur Verfligung zu
stellen, zu erstellen und zu verbessern und um das Gesetz einzuhalten.

lhr Recht auf Zugang (oder "Wissen"). Sie haben Zugriff auf die personenbezogenen
Daten, die wir Uber Sie gespeichert haben, einschlielich der Kategorien der erfassten
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personenbezogenen Daten, wo wir sie sammeln, warum und wie wir sie verwenden und
wer diese Informationen erhalten kann (einschlieRlich der Frage, an wen sie verkauft
oder weitergegeben werden dirfen, wie diese Begriffe nach geltendem Recht definiert
sind). Allgemein geltende Einzelheiten zu unserer Verarbeitung finden Sie in dieser
Richtlinie. In Bezug auf Informationen, die spezifisch flir unsere Verarbeitung lhrer Daten
sind, und um weitere Informationen zu erhalten, kontaktieren Sie uns bitte unter
equusports.com/Support.

lhr Recht auf Berichtigung. Sie kdnnen die Berichtigung lhrer personenbezogenen Daten
verlangen, wenn diese unrichtig sind. In einigen Fallen stellen wir Self-Service-Tools zur
Verfligung, mit denen Sie einige lhrer personenbezogenen Daten aktualisieren kénnen,
bitte kontaktieren Sie uns unter equusports.com/Support.

lhr Recht auf Widerspruch oder Widerspruch gegen eine bestimmte Verarbeitung. Sie
kénnen sich von gezielter Werbung abmelden oder der Verarbeitung lhrer Daten auf der
Grundlage unserer berechtigten Interessen widersprechen, sofern das geltende Recht
solche Rechte vorsieht. Um diese Rechte auszuliben, kontaktieren Sie uns bitte unter
equusports.com/Support.

Cookie-Kontrolle. Wenn Sie sich an einem Ort befinden, an dem gesetzliche
Vorschriften zusatzliche Wahlmaoglichkeiten erfordern, kénnen Sie die Cookies und
ahnliche Technologien, die auf den meisten EQUUS-Websites verwendet werden, fir
optionale Funktions- und Werbeanalysen sowie gezielte Werbung tGber das Banner
steuern, das bei lhrem ersten Besuch am unteren Rand der Webseite erscheinen kann.
Sie kénnen auch bestimmte Cookies deaktivieren, die Art der von lhnen zugelassenen
Cookies einschranken oder Ihren Browser so einstellen, dass Sie benachrichtigt werden,
wenn Cookies gesendet werden. Bitte lesen Sie die Anleitung lhres jeweiligen
Webbrowsers, wenn Sie Hilfe bei der Verwaltung lhrer Cookie-Einstellungen bendtigen.

EINWOHNER KALIFORNIENS: Sie haben das Recht, den Verkauf oder die Weitergabe
Ihrer personenbezogenen Daten durch uns zu gezielten Werbezwecken abzulehnen.
Bitte kontaktieren Sie uns unter equusports.com/Support beziiglich dieses Rechts und
wie Sie es ausiiben kénnen.

Der Effekt, den Sie wahlen, hangt von dem Kontext ab, in dem Sie ihn austiben werden:

« Wenn Sie sich dafiir entscheiden, dass lhre Daten nicht fiir gezielte PC- und
Konsolenwerbung Giber Ihr EQUUS-Konto weitergegeben werden, wird |hre
Entscheidung fir alle PC- und Konsolenspiele wirksam, bei denen Sie sich mit
Ihrem EQUUS-Konto angemeldet haben.

e Wenn Sie sich dafiir entscheiden, dass lhre Daten nicht fiir gezielte Werbezwecke
Uber eine unserer Einstellungen fir mobile Spiele weitergegeben werden, wird
Ihre Entscheidung fiir dieses mobile Spiel wirksam.

« Wenn Sie sich dafiir entscheiden, dass lhre Daten nicht fiir gezielte Web-
Werbezwecke liber unsere Cookie-Steuerelemente weitergegeben werden, wird
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lhre Wahl wirksam, wenn Sie unsere Websites tiber den Browser und das Gerat
besuchen, auf dem Sie diese Wahl getroffen haben.

Globale Datenschutzkontrolle. In einigen Regionen erkennen wir an, dass ein von lhrem
Webbrowser gesendetes Opt-out-Praferenzsignal (manchmal auch als "GPC" bezeichnet)
eine gliltige Anfrage zur Ablehnung des Verkaufs und der Weitergabe
personenbezogener Daten darstellt, die Giber den von Ihnen verwendeten Browser
verarbeitet werden. In der Praxis hilft dies festzustellen, ob Ihr Browser Cookies von
Drittanbietern auf unseren "Dienste"-Websites ladt, die flir gezielte Werbung verwendet
werden oder die als "Verkauf" personenbezogener Daten angesehen werden kénnen.
Wir verarbeiten dieses Signal nur auf der Grundlage der Browsereinstellungen, so dass
Sie sie flr verschiedene Browser auf demselben Gerat und auf mehreren Geraten
separat einstellen missen. Bitte beachten Sie die Liste der Browser, die GPC
unterstitzen, und die entsprechenden Anweisungen , wie Sie es aktivieren konnen. GPC
hat keine Kontrolle Gber gezielte Werbung auf unseren PCs, Konsolen oder
Handyspielen und muss wie oben beschrieben tber lhr Konto oder lhre
Spieleinstellungen gedandert werden.

Sie haben das Recht, bei der Ausiibung dieser Datenschutzrechte nicht diskriminiert zu
werden.

1. Dienstleistungen von Drittanbietern

Unsere Websites und Dienste konnen Werbung oder Links zu Diensten und Websites
von Drittanbietern enthalten.

Unsere Websites und Dienste kdnnen Werbung oder Links zu Diensten Dritter enthalten
(wie z. B. den "Gefillt mir"-Button von Facebook oder Links zu Websites Dritter). Wenn
Sie auf diese Links, einschlieBlich einer Werbung, klicken, verlassen Sie den EQUUS-
Dienst und gelangen auf den von lhnen ausgewahlten Dienst oder die Website des
Drittanbieters. Wenn Sie eine Website eines Drittanbieters besuchen oder einen Dienst
eines Drittanbieters nutzen, sollten Sie die Datenschutzrichtlinie fiir diesen Dienst oder
diese Website lesen, da Ihre Nutzung von Websites oder Diensten von Drittanbietern
deren Datenschutzrichtlinien unterliegt.

1. Informationen fiir Einwohner Kaliforniens

Das kalifornische Recht verlangt bestimmte zusatzliche Angaben dariiber, wie wir mit
lhren personenbezogenen Daten umgehen.

1. Hinweis bei Abholung
Abhangig von lhrer Nutzung unserer Dienste kénnen die folgenden Kategorien

personenbezogener Daten in den vorangegangenen 12 Monaten gemal3 der Definition
des California Consumer Privacy Act ("CCPA") erhoben und offengelegt worden sein:
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e Bezeichner; wie z. B. ein echter Name, ein Benutzername, ein Kontoname, eine E-
Mail-Adresse, Online-ldentifikatoren, Geratekennungen, eine IP-Adresse oder
Identifikatoren fiir mobile Gerate;

 Anmeldedaten des Kontos; wir erheben und verarbeiten die erforderlichen
Identifikationsdaten, um Ihnen den Zugriff auf Ihr EQUUS-Konto zu erméglichen;
Fir jedes verbundene Konto eines Drittanbieters erfassen wir nach lhrer
Autorisierung ein Zugriffstoken, das es uns ermoglicht, Informationen von diesem
Dritten zu erhalten, die spezifisch fiir |hr Konto sind.

e Informationen zum Kauf; wie z. B. Zahlungskartennummer, Zahlungskontodaten,
Rechnungsadresse und andere Zahlungsinformationen;

e Merkmale geschitzter Klassifizierungen nach Landes- oder Bundesrecht; wie
Alter oder Geschlecht;

o Kommerzielle Informationen; wie z. B. Interaktion mit Produkten oder
Dienstleistungen und Kaufhistorie;

e Informationen Uber die Aktivitat im Internet oder in elektronischen Netzwerken;
wie Browserverlauf, Suchverlauf und Informationen tber Interaktionen mit
unseren Spielen, Websites, Apps und/oder Werbung;

o Ungefahre (grobe) Geolokalisierungsdaten; wie Standortdaten, die von der IP-
Adresse oder den Gerateeinstellungen abgeleitet werden;

e Audio- oder elektronische Informationen; Zum Beispiel, wenn Sie unsere Spiele
spielen, bestimmte Multiplayer-Modi, Chat-Funktionen nutzen oder an
kompetitiven Spielmodi oder Live-Events teilnehmen;

e In-Game-Messaging-Inhalte fiir "Spieler";

o Folgerungen; wie z. B. die daraus abgeleiteten Verbraucherpraferenzen.

Unter bestimmten Umstidnden kdnnen wir auch zusatzliche Informationen sammeln und
offenlegen, wie z. B.:

e« Wenn Sie der Empfanger eines Wettbewerbs oder einer Lotterie sind, fiir die eine
Steuererklarung erforderlich ist, kdnnen wir ldentifikatoren erfassen, die mit lhren
von der Regierung ausgestellten Dokumenten (z. B. einer
Sozialversicherungsnummer) verknipft sind.

e Wenn Sie an unseren kompetitiven Gaming-Events teilnehmen, kénnen wir,
sofern wir diese durchfiihren, ldentifikatoren sammeln, die mit Ihren offiziellen
Dokumenten (z. B. einer Passnummer), Finanzinformationen (z. B. Bankkonten)
und Informationen zu lhrer Gesundheit verkn(ipft sind.

e Wenn Sie an unserer Nutzererfahrungsforschung teilnehmen, kénnen wir
wahrend der gesamten Sitzung Finanzinformationen (z. B. Bankkonten),
Gesundheitsinformationen und Videomaterial Ihres Spiels sowie |hr
aufgezeichnetes Bild erfassen.

Wir konnen andere Kategorien personenbezogener Daten sammeln und offenlegen,
sofern Sie diese Uber den Chat im Spiel, in Foren oder Giber unsere Spieler-Supportkanale
zur Verflugung stellen.



Die Erfassung, Verwendung und Offenlegung dieser Informationen erfolgt fiir einen oder
mehrere der in Abschnitt 3: Wie wir lhre Daten verwenden aufgefiihrten geschaftlichen
oder kommerziellen Zwecke.

Die folgenden Kategorien personenbezogener Daten kdnnen zum Zwecke der gezielten
Werbung "verkauft" oder "geteilt" werden, wie diese Begriffe im CCPA definiert sind:

o Bezeichner; wie z. B. ein echter Name, ein Benutzername, ein Kontoname, eine E-
Mail-Adresse, Online-ldentifikatoren, Geratekennungen, eine IP-Adresse oder
Identifikatoren fiir mobile Gerate;

e Merkmale geschitzter Klassifizierungen nach Landes- oder Bundesrecht; wie
Alter oder Geschlecht;

« Kommerzielle Informationen; wie z. B. Interaktion mit Produkten oder
Dienstleistungen und Kaufhistorie;

« Informationen Uber die Aktivitat im Internet oder in elektronischen Netzwerken;
wie Browserverlauf, Suchverlauf und Informationen tber Interaktionen mit
unseren Spielen, Websites, Apps und/oder Werbung;

o Ungefihre (grobe) Geolokalisierungsdaten; wie Standortdaten, die von der IP-
Adresse oder den Gerateeinstellungen abgeleitet werden;

e Audio- oder elektronische Informationen; Zum Beispiel, wenn Sie unsere Spiele
spielen, bestimmte Multiplayer-Modi, Chat-Funktionen nutzen oder an
kompetitiven Spielmodi oder Live-Events teilnehmen;

o Folgerungen; wie z. B. die daraus abgeleiteten Verbraucherpraferenzen.

Diese Informationen wurden méglicherweise verkauft oder an unsere Werbepartner
weitergegeben, und zwar zu den Zwecken, die im jeweiligen Absatz in Abschnitt 4
beschrieben sind: Wer kann Ihre Daten erhalten?

Wir "verkaufen" oder "teilen" die personenbezogenen Daten von Verbrauchern unter 16
Jahren nicht im Sinne des CCPA.

Wir bewahren die von uns erfassten Informationen so lange auf, wie es fir die
Bereitstellung unserer Dienste erforderlich ist, und wir kdnnen diese Informationen Gber
diesen Zeitraum hinaus aufbewahren, wenn dies aus rechtlichen, betrieblichen oder
anderen legitimen Griinden erforderlich ist.

1. Erganzende Datenschutzerklarung fiir Kalifornien

Im Folgenden finden Sie weitere Informationen dariliber, wie wir lhre
personenbezogenen Daten verarbeiten, einschlieBlich des oben genannten Hinweises.

Fir jede der oben genannten Kategorien personenbezogener Daten:

e Die Kategorien von Quellen, aus denen personenbezogene Daten erhoben
werden kdnnen, sind in_ Abschnitt 1 aufgefihrt: Informationen, die wir sammeln.




e Die Kategorien von Drittempfangern, an die personenbezogene Daten
weitergegeben werden kénnen, sind in Abschnitt 4 aufgefiihrt: Wer kann lhre
Daten erhalten?

o C.lhre Rechte

In Abschnitt 8: Ihre Wahlimd&glichkeiten und Kontrollen finden Sie eine
Zusammenfassung lhrer Datenschutzrechte in Kalifornien und wie Sie diese austiben
kénnen.

1. Anderungen an unserer Richtlinie

I?iese Richtlinie wird von Zeit zu Zeit aktualisiert und wir werden Sie tiber wesentliche
Anderungen informieren.

Wir behalten uns das Recht vor, diese Datenschutzrichtlinie von Zeit zu Zeit zu
aktualisieren. Wenn wir dies tun, werden wir das Datum der letzten Aktualisierung am
Ende der Richtlinie Giberarbeiten. Wenn es wesentliche Anderungen an dieser Richtlinie
gibt, werden wir angemessene Anstrengungen unternehmen, um Sie zu benachrichtigen,
entweder indem wir einen deutlichen Hinweis auf diese Anderungen veréffentlichen,
bevor sie in Kraft treten, oder indem wir Ihnen direkt eine Mitteilung zusenden.

1. Kontaktieren Sie uns
Sie kénnen uns kontaktieren, wenn Sie Fragen zu dieser Richtlinie haben.

Wenn Sie Fragen zu dieser Richtlinie haben, kontaktieren Sie uns bitte unter
equusports.com/Support mit dem Betreff "ATTN: Datenschutzbeauftragter".

Um mit EQUUS, einschlieBlich unseres Datenschutzbeauftragten, in Kontakt zu treten,
kénnen Sie auch die folgende Adresse verwenden: ATTN: EQUUSPORTS INC. 1631
Dickson Avenue, Suite 1100, V1YOB5, Kelowna, British Columbia, Kanada.

Recht, sich an eine Datenschutzbehorde zu wenden
Moéglicherweise haben Sie das Recht, sich an lhre Datenschutzbehérde zu wenden.

Wenn Sie Bedenken dariiber haben, wie wir Informationen sammeln und verwenden,
kontaktieren Sie uns bitte. Sie haben auch das Recht, sich an Ihre ortliche
Datenschutzbehoérde zu wenden, wenn Sie dies wiinschen, zum Beispiel:

o Datenschutzbehérden des EWR ;

e die schweizerischen Behdrden;

e Britische Behorde.

e Biro des kanadischen Datenschutzbeauftragten.
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Gegebenenfalls kann lhre ortliche Datgnschutzbehérde die Angelegenheit auch an das
Handelsministerium oder die FTC zur Uberpriifung weiterleiten.

Wenn Sie ein ungeldstes Anliegen bezliglich unserer Datenpraktiken haben, das wir nicht
zufriedenstellend geldst haben, kontaktieren Sie uns bitte unter: ATTN: EQUUSPORTS
INC. 1631 Dickson Avenue, Suite 1100, V1YOB5, Kelowna, British Columbia, Kanada.

Letzte Aktualisierung: 26. Juli 2024
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